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ACIKLAMALAR

KOD

482BK0051

ALAN

Insaat Teknolojisi Alam

DAL/MESLEK

Mimari Yap: Teknik Ressamhig1

MODULUN ADI

Bilgisayarla Bodrum Kat Plani Cizimi

MODULUN TANIMI

Bina ve bodrum kat planinin bilgisayar programini kullanarak
cizme becerilerinin anlatildig1 6grenme materyalidir.

SURE

40/24(+40/24 Uygulama tekrari yapilmali.)

ON KOSUL

YETERLIK

Bilgisayarla bodrum kat planini ¢izmek

MODULUN AMACI

Genel Amag:

Okul i¢i gerekli ortam, okul dis1 arastirma yapabilecegi

isletmeler, kiitliphaneler belirtildiginde bilgisayarla goriiniis

cizimlerini standartlara uygun yapabileceksiniz.

Amaclar:

1. Bilgisayarla bodrum kat plani elemanlarin1 dogru ve
eksiksiz olarak ¢izebileceksiniz.

2. Bilgisayarla bodrum kat i¢ ve dis dl¢iilendirmesini
eksiksiz olarak yapabileceksiniz.

3. Bilgisayarla bodrum kat elemanlar1 ve mahal bilgilerini
eksiksiz olarak yazabileceksiniz.

4. Bilgisayarla bordum kat tefris elemanlarini
cizebileceksiniz.

5. Bilgisayarla bodrum kat taramalarini ve antedini
cizebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Uygun laboratuvar ortami

Donanim: Meslek ile ilgili uygun kuruluslarda, CAD
programlarini galistirabilecek kapasitede bilgisayar
donanimi, paket programlar, programlarla ilgili kitaplar
ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi

(")LgME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olgme araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (coktan se¢meli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Insanlik, yeryiiziinde var oldugu tarihten giiniimiize olumsuz dis etki ve tehlikelerden

korunmak icin barinak ihtiyaci duymustur. Bu ihtiyag, zaman igerisinde gelisimini
siirdiirmekte ve insan onuruna yakisan bir hal almaktadir. Insaat sektérii siirekli gelisme
gostermektedir.

Insaat sektri tiim diinyada hizla gelismekte ve bu nedenle yetismis eleman ihtiyaci
artmaktadir. Ulkemizde de insaat sektorli hizla gelismekte, bu alanda mesleki yeterlilige
sahip ara eleman ihtiyac1 dogmaktadir.

Insaat sektorii, cesitli meslek alanlarim bir araya getirerek yeni meslek dallarini ortaya
cikarmistir. Yapilarin insa edilebilmesi i¢in Oncelikle projelerin ¢izilmesi gerekir. Bunlari
sektorde faaliyet gosteren miithendis, mimar, tekniker ve teknisyenler ¢izmektedir. Projelerin
cizimleri belirli kurallara gore yapilmaktadir. Proje ¢izimlerinde yapilacak binanin kat
planlar ¢izilirken bodrum kat plani ayrica tasarlanir ve sartnameye uygun olarak ¢izimleri
yapilir.

Bu modiil, bilgisayar destegi ile standart ve yoOnetmeliklere uygun teknik resim
kurallar1 i¢ginde bodrum kat plani ¢gizmekte, bilgisayar ortaminda cad programi en hizli ve
verimli sekilde kullanmaniza olanak saglayacak bilgilerle hazirlanmistir.

Bu modiilii basari ile tamamladiginizda ve kendinizi konu hakkinda gelistirdiginizde

ingaat sektoriinde calisabilecek yeterlilige sahip olacaksiniz ancak bu konu ile ilgili
tiim bilgileri almanizda fayda vardir.

Bilgisayarli ¢izim kulanimi mimaride artik vazgegilemeyecek bir ihtiyactir. Bunun
sonucu olarak iyi bir teknik ressam bilgisayarla ¢izim programina hakim olmali, kendisini
stirekli gelistirme bilincine sahip olmalidir.

Modiili basar1 ile tamamlayacaginiza inaniyor ve modiiliin hayatinizda olumlu
degisiklikler yapmasini arzu ediyor, ¢alismalarinizda basarilar diliyorum.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bilgisayarla bodrum kat plan1 elemanlarin1 dogru ve eksiksiz olarak ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bodrum kat plani ¢iziminde dikkat edilecek sartnamelerin arastirma yapiniz.

> Okulunuzda 6nceden ¢izimleri yapilmis bodrum kat planlariin temin edilerek
inceleme yapiniz.

> Cevrenizdeki mimarlik biirolarindan uygulanmis bodrum kat planlarinin temin

edilerek incelenip farkliliklarin nedenlerinin arastirmasini yapiniz.

1. BODRUM KAT PLANI ELEMANLARI
Cizimi
1.1. Bodrum Kat Plam ile ilgili Yonetmelik ve Sartnameler

Bodrum kat plan1 diizenlenirken Bayindirlik ve iskin Bakanligiin veya belediyelerin
belirledigi yonetmelikler ve sartnamelere goére diizenlenir. Sivil Savunma Genel
Miidiirliigiiniin hazirlamis oldugu siginak yonetmeligi de incelenerek olusturulacak bodrum
kat planinda ¢izimlerin bu sartnamelere ve yonetmeliklere uygun olarak yapilmasi gerekir.

Bodrum katlarda olmasi gereken mahaller, yakit depolari, depolar, 1sitma merkezi,
siginak, kapici dairesi vb. mevcuttur. Yapt genel sartnameleri ve yonetmelikler incelenerek
¢izimlerin bu sartname ve yonetmeliklere uygun hazirlanmasi gerekir.

Sartname, ihtiyaclar dikkate alinarak yiiklenici ve isveren arasinda yapilan bir anlagsma
metnidir. Bu metinde yapida kullanilacak malzemeler, imalat sekli, malzemelerin 6zelligi,
markasi, sekli, sonradan bir anlasmazliga zemin hazirlamamak agisindan olduk¢a 6nemlidir.
Bodrum kat plan1 hazirlanirken gerekli olan yonetmelik ve sartnameler su sekilde
siralanmaktadir:



1.1.1. Yapi Genel Sartnamesi

>

>
>
>

Binalar betonarme karkas olacaktir. Radye temel sistemi ile insa edilecektir.
Binalar yiiriirliikte olan T.C. Baymdirhk Bakanligi standartlari, deprem ve
yangin yonetmeliklerine gore projelendirilecektir.

Demir donati: Betonarme yapida kullanilan gelik donati ST Illa veya sismik
vasiflarinda olacaktir.

Beton tasiyici sistemde beton kalitesi en az C25 beton vasfina uygun olacaktir.

Yukarida belirtilen maddeler bir karkas yapi olusturulmadan 6nce hazirlanmis teknik
sartname maddeleridir ve buradan da anlasilacagi iizere sartnamelerde malzeme cinsi,
ozelligi vb. noktalar belirtilmekte, tiim proje ve imalatlarin bu sartname ¢ergevesinde olmast
gerekmektedir.

1.1.2. Duvarlar

>

Dis duvarlar 1s1 yonetmeligine uygun olarak betonarme perde veya tugla
olacaktir.

> I¢ bélme duvarlar: delikli tugla veya mimari projeye gore belirlenecek al¢1 pano
gibi malzemelerden olacaktir.

»  Arazinin yapisi ve statik sistemin geregi olarak bodrum katlarda zemin kat kotu
ile temel arasindaki tasiyict dig duvarlar betonarme perde olarak imal
edilecektir.

1.1.3. Cephe

Cephelere mimari projelere uygun olarak tugla, gazbeton, bims vb. malzemeler ile
yapilan duvar {izerine 1s1, ses ve yangin yalitimi yapilacaktir.

1.1.4. i¢ ve D1s Dogramalar

VVV VYVV

Dis cephelerde yalitimli aliiminyum dograma

Biitiin dis dogramalarda 1s1 cam kullanilacak.

Di1s cephe dogramalarda tiim pencereler igin ¢ift agilim mekanizmali mentese
kullanilacak.

Kapicr dairesi ¢elik kapi olacak.

I¢ kapilar kaplamali pres kap1 olacak.

Dograma madeni aksamu birinci sinif olacak.

1.1.5. Déseme, i¢ Duvar ve Tavan Kaplamasi

Darbe sesi yalitimi igin désemelerde ses yalitim siltesi kullanilacaktir.

>

Giris holii ve koridorlar
o Doésemeler: 1.sinif granit seramik
o Duvarlar: Saten alg1 siva lizeri su bazli saten boya
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. Tavan: Al¢1 asma tavan
> Salon
. Dosemeler:1.sinif laminat parke
o Duvar: Saten al¢1 siva iizeri su bazli saten boya
. Tavan: Al¢1 asma tavan

> Yatak odalari

. Doésemeler: Birinci siif laminat parke
o Duvar: Saten al¢1 s1va iizeri su bazli saten boya
. Tavan: Al¢1 asma tavan

> Mutfaklar
o Désemeler: Birinci sinif granit seramik
o Duvar: Saten alg1 siva iizeri su bazli saten boya, tezgah arasi granit veya
projeye uygun kiigiik seramik
Tavan: Al¢1 asma tavan
Dolaplar: Mutfak dolab1
Armatiir: Birinci sinif yerli veya ithal armatiir
Eviye: Paslanmaz celik eviye

> Banyo ve WC

o Désemeler: Birinci sinif granit seramik
o Duvar: Birinci sinif seramik
o Tavan: Alc1 asma tavan

1.1.6. Elektirik, Isitma ve Sihhi Tesisat

> Elektirik

o Elektirik tesisatinda TSE belgeli malzemeler ve yanmaz kablolar
kullanilacaktir.
o Tiim binada, topraklama tesisat1 kullanilacak.
> Isitma
o Merkezi 1sitma yapilacak.
o Kalorifer tesisat1 yapilacak, panel radyator takilacak.

> Sihhi tesisat

o Sicak ve soguk su tesisati
° Pis su tesisat1
. Hidrofor tesisati

Anlagilacagi lizere sartname hazirlanmali ve ayrintilar belirlenmelidir. Cizimi
yapilacak, bodrum kat planinin bu sartnameye uygun projelendirilmesi gerekir.



1.1.7. Sigimak Yonetmeligi

Siginaklar konusunda, Bayindirhk ve Iskdn Bakanligmin kurulus ve gorevleri
hakkindaki 180 sayili KHK nin 12/e maddesi ile 3194 sayili imar kanunu ve bu Kanunun 36
ve 44’iincii maddeleri geregince hazirlanan “3194 Sayili Imar Kanununa Gére Diizenlenmis
Bulunan Imar Yonetmeliklerine Sigmaklarla ilgili Ek Yonetmelik” ydnetmelik gikartilmustir.
Bu yonetmelik Icisleri Bakanlig1 ve Iskan Bakanliginca miistereken hazirlanmistir.

> Sigiak ¢iziminde dikkat edilecek hususlar:
. I¢ yiiksekligi 2.20 m’den asag1 olamaz.
o 60 cm beton, 75 em tugla ya da 90 cm sikistirilmig toprak yapilmalidir.
o Siginagin girisi demir kapili ve en az bir adet dik a¢1 doniislii olmalidir.
o Siginagin ¢esidi ne olursa olsun hem mekanik hem de dogal
havalandirma ile yeterli olmalidir.

o 25 kisiden az insan barmacak siginaklar da tek menfez 60*40cm, 50
kisiden fazla insan barindirilacak siginaklarda 100¥67 ¢m olmalidir.
o Coplerin ve atiklarin kolayca bosaltilabilecegi sekilde tasarlanmall,

miimkiinse kanalizasyona baglanmalidir.
Alafranga helatas1 kullanilmalidir.

Yatmak i¢in ikili hatta ti¢lii ranzalar konulmalidir.
Yanginlara kars1 gerekli 6nlem alinmalidir.
Disarisi ile haberlesme tertibati saglanmalidir.

Bodrum kat planlarinda siginak diizenleme zorunlulugu vardir. Bu diizenleme
yapilirken sigmak yonetmeligi de incelenmeli, bu yonetmelige uygun tasarimlar yapilarak
¢izimler bu yonetmeligin belirledigi ¢erceveye uygun olarak hazirlanmalidir.

1.1.8. Cizim Simirlan

Cizim simirlar ile ilgili bilgiler i¢in “Bilgisayarla Cizime Hazirlik” modiiliine bakiniz.

Cizim sinirlar1 her bilgisayarli ¢izim baglangicinda mutlaka yapilmalidir. Eger bu
sinirlar projeye uygun olarak ayarlanmaz ise ayni projeye ait ¢izimler tamamlandikca
ekranimizin yetmeyecegi goriilecektir ve farkli bir dosyada calismamizi siirdiirme
zorunlulugu getirecek veya yeniden limit ayar1 yapma ihtiyac1 dogacaktir (Resim 1.1, Resim
1.2).

AutoCAD menu utilities loaded.

Command: limits=

Fezset MHodel space limits:

Specify lower left corner or [OH-0FF] «<0.0000,0.00005:
Specify upper right corner <420 0000, 297 .0000:: 3000, 3000

Commatnd :

Resim 1.1: Cizim sinirlarim (limits) ayarlama



Command: =

00

Specifv corner of window, enter a =cale factor (nf or nXP). or
[4ll-Center-Dynamic-Extent=-Previous-Scale-Window] <real time:: a
Regenerating model.

Command :
Resim 1.2: Cizim simirlarimi (limits) aktiflestirme
1.1.9. Katman Ayarlari

Katman ayarlan ile ilgili bilgiler i¢in “Bilgisayarla Zemin Kat Plan Cizimi ve
Bilgisayarla Kesit Cizimi” modiillerine bakiniz (Resim 1.3).

Katman ayarlar yapilirken Layer propertiyes manager diyalgo kutusu kullanilir.
Bu kutuda bize katmanlarin ismi, ¢izgi tipi, ¢izgi kalinlig1 ve rengini ayarlama
olanagi sunulur. Daha genis bilgi i¢cin “Bilgisayarla Zemin kat Plan1 Cizimi
modiiliine bakiniz.

I%: |ayer Properties Manager mﬁﬁj
Mamed layer filters [;—N— |- I:.,'_I e —|
tghow Al lowera 3 |L—..,| [T vt flter il ! s ;

[ Appl ta lapers toolbar | Cuittetit | | Shaw details ]
Current Layar: 514 | Save glate,, | | Ghate Manager, ]
i [ arme On Fresz.. L.. Calor Linmtype Linewsight Fat Style ol |
n = £l U Wil LooriFoiie Dl sl I o
!Oks d o] S k] ACAD_. w00 —— O&0mm oo it
AKS TAZIE| d ] T w70 Continuoug — Dafaul 1 ]
|azansor Gizinl » 4] U oma Continuous — A0 L i
(bazamak 1N Gk hal (=] i m il ACAD_ W00 —— 020 mm i
ik hath " =] iy & 63 Cantiruous — D20wm oot i
EDH[L‘"JiI’"F g ] T O wWhite Cortiraoes — Dafault :
|dig merdiver ¥ & i mM Cantiruaus — 020 1 &
| ehg il ilmridinre o a8 Hhom 98 Continuous — [0.20mm ' A
[ clurear igi ta . ] By 0] White Continuous —— Diafault b
| DLNVAE LR ¥ ] Il @so Continuous [ 50 mim H
Ei; v arlar ¥ i:'_n Ui Red Continuous —— [i=fault &
lip kapilar Y = ] i m 03 Cortinuous — 0.20mm | 1 &
éic merdive.. mak ve ntlan [ ] iy mmiad Cortinuous — 0,20 8
i Blgiiendime v & g ellowe Continuous — D.20mm & bl
Hislak zemin taramas ¥ ] M mH Continuous — 0.20 mm B
|k » a i W57 Continuous — 020 mm A
ik.olon W a Uiy ez Continuous — 0.20 mm I o
;MEKAN TAZILAR] u [ ] "5 @ Cyan Continyousz — 0,20 mm ) 0 g
| S ||
23 Total layers 23 Layers displayed
[ ok ][ cencel |[ Help |

Resim 1.3: Katman (layer) ayarlari

1.2. Kolon Cizimler
1.2.1. Aks Cizimi

Aks, hizalama anlamina gelen mimarlik ve insaat terimidir. Akslar oncelikle ¢izilmeli
ve hazirlanmalidir. Cilinkii kolonlar bu akslara gore hazirlanir.
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Akslar mevcut zemin kat planindan faydalanilarak alinir. Bilgisayarh ¢izim bize cesitli
avantajlar saglar. Zemin kat plan1 autocad ortaminda hazirlamis ise aks katmanini agip diger
katmanlarin tamam kapatilabilir ve copy komutuyla da akslar ekranda uygun bir bosluga
kopyalanir, bu igslem kullaniciya hiz kazandirr.

Ancak yeni bir dosyada calisacak isek su islem sirasini takip etmemiz gerekir.
1.2.1.1. Bilgisayarla Aks Cizimi

Layer komutunda aks katmani aktif hale getirilir.

Projedeki 6lciilerden faydalanarak dikey akslardan ilki ¢izilir ¢gizme islemi line
komutuyla yapilir.

Cizilen ilk aksimiz copy komutundan mesafe girerek kopyalanir.

Bu islemler yatay akslarin ¢iziminde de aynen tekrarlanir.

Dikey akslara, numaralar verilir bu islemde text komutu kullanilarak yapilir.
Yatay akslara da harfler verilir bu islemde yine text komutu kullanilarak yapilir.
Harf ve numaralar daire i¢ine alinarak gosterili daire ¢izmek i¢in circle komutu
kullanilir.

VVVVYVY VY

Bu islem sirasi takip edilerek ¢izim tamamlanir.
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1.2.2. Kolon Cizimi

Kolon, siireklilik arz eden diisey yap1 elemanidir. Zemin kat planindan faydalanilarak
¢izimi yapilir.

Bilgisayarla ¢izim yapilirken katmanlar olusturulur. Bu islem ¢izime baslamadan 6nce
yapilmalidir. Zemin kat plani ekranda mevcut ise tiim katmanlar kapatilarak aks katmani ve
kolon katmani layer komutu kullanilarak aktif héle getirilir, bu islemi uyguladiktan sonra
copy komutu kullanilarak ¢izim aks i¢in hazirlanmig dosyaya kopyalayanir. Ancak agilmig
olunan dosya iizerinden galigma yapilacak ise su islem sirasi1 takip edilmelidir.

1.2.2.1. Bilgisayarla Kolon Cizimi Islem Basamaklari

>

>
>

Projeye uygun boyutlandirma iglemi yapilir. Rectangle komutu aktif hale
getirildikten sonra boyutlar girilerek veya line komutu kullanilarak kolon ¢izilir.
Hatch komutu aktif héle getirilerek kolon taramasi yapilmalidir.

Kolonlar zemin kat planindaki yerlesimleri dikkate alinarak ¢oklu kopyalama
ile kopyalanir. Bu islemi bilgisayarda yapmak icin copy komutu kullanilir.
Kopyalanacak yapi elamani secilir ve alt komutlardan multiple aktif héile
getirilir. Istenilen mesafelerde kolonlar kopyalanr.

Onceden ¢izimi ve taramasi yapilmis kolonlar1 dondiir cevir komutu
kullanilarak déndiirme islemi yapilir. Dondiir ¢evir komutu rotate komutudur.
Kolonlarin ¢izimi yapilirken hassas ve hatasiz olabilmesi icin kenetleme
modunun mutlaka agik olmasi gerekir. Kenetleme komutlarina topluca objete
snap (OSNAP durum c¢ubugu) komutu ismi verilir, mimari ¢izimlerde
midpoint (orta nokta), endpoint (u¢ noktasi) komutlarin1 kullanmak ¢izim
kalitesi ve hizin1 artirir.

Bodrum kat plani1 diizenlenirken dis duvarlar betonarme perde duvar olarak
diizenlenir.

Bu islem sirasi takip edilerek ¢izim tamamlanir,

10
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1.3. Duvar ve Siva Cizimleri

1.3.1. i¢ Duvarlar

Bodrum kat planlarinda i¢ duvarlar 10 cm, siva 2,5 ¢m kalinliginda gizilir.

1.3.1.1 i¢ Duvar Cizimi Islem Basamaklar:

VV VYV VY

Autocad ile ¢izim yapilirken en sik kullanilan komut line komutudur.

I¢ duvar ¢iziminde kullanilan katman ayar1 dnceden yapilmalidir. Bu katman
aktif hale getirilir.

Line komutu ¢alistirilir, i¢ duvar ¢izgileri olusturulur.

Olusturulan bu ¢izgi offset komutu galigtirilarak 10 cm ige ya da disa offset
yapilir.

Cizim esnasinda olusan fazla cizgiler trim komutuyla kirpilarak diizenlenir.
Erase komutu caligtirilarak gereksiz tiim ¢izgiler silinir.

1.3.2. D1s Duvarlar

Bodrum kat planinda dis duvarlar ¢izilirken dikkat edilecek hususlar:

>

>

Bodrum kat planinda dis duvarlar betonarme perde duvar olarak ¢izilir ve
taramasi yapilir.

Perde duvar kalinligi 25 cm olarak ¢izilir. Siginak dis ve i¢ duvarlari 60 cm
cizilir.

1.3.2.1. D1s Duvar Cizimi Islem Basamaklar:

VV VVVVY

Di1s duvar katmani aktif hale getirilir.

Line komutu aktif hale getirilir.

Dis duvarlar line komutuyla ¢izilir.

Offset komutu ¢alistirilarak 20 cm mesafe girilir ve offset yapilir.

Offset komutu tekrar calistirilir ve siginak duvarini ¢izmek igin offset mesafesi
60cm olarak girilir, offset yapilir.

Cizim esnasinda olusan fazla ¢izgiler trim komutuyla kirpilarak diizenlenir.
Erase komutu caligtirilarak gereksiz tiim ¢izgiler silinir.

1.3.3. Sivalar

Stva i¢ ve dis duvarlara 2,5 em cizilir.

1.3.3.1 Siva Cizimi Islem Basamaklar

>
>
>

Line komutu aktif héle getirilir

Siva katmani aktif hale getirilir.

Siva line komutuyla veya duvar ¢izgisi offset komutu kullanilarak gerekli
mesafe girilip olusturulur.
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1.4. i¢ Merdiven Dengelendirmesi

Hayatta iki yiikseklik arasinda inip ¢ikmay1 saglayan, diisey sirkiilasyon saglayan yap1
elemanlarina merdiven denir.
Merdiven planlar sistem detay1 planlarinda tek gizilebildigi gibi kat planiyla beraber de
cizilebilir.
1.4.1. Riht

Basamaklar arasi dik ylizeydir. Normal kosullarda riht yiiksekligi en az 12 cm, en ¢ok
22 cm olmalidir (Sekil 1.5).

1.4.2. Basamak

Merdivende ayak ile basilan yatay yiizey, taban ylizeyidir. Normal kosullarda basamak
genisligi en az 26 cm, en ¢ok 32 cm olmalidir (Sekil 1.5).

b Basamak Genisligi
@ bt Yilk=ekligi

Sekil 1.5: Basamak
1.4.3. Cikis Hatt1

Merdivende, inis ve ¢ikis yapilirken iizerinde yiiriindiigi kabul edilen ve goriinmeyen
hatta c¢ikis hatti denir. Merdiven genisligi 120 ¢cm ye kadar tam ortadan, daha genis
merdivenlerde korkuluktan itibaren 55-60 em iceride kabul edilir.

En alttaki rihtin kesistigi nokta iki parallel ¢izgi ya da yuvarlak bir nokta ile gosterilir.
En son rihtla kesistigi noktanin ucuna bir ok isareti gizilir.

-

| r\luri.lii'd.xtid.-nlsliui
.

Merdiven Kolu

L

Sekil 1.6: Cikis hatti
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1.4.4. Korkuluk

Merdivenlerde emniyetli ¢ikisi saglamak amaci ile 75-90 em yiikseklikte ahsap veya
metalden imal edilen ve merdivenlerin kenarina monte edilen elemana korkuluk denir.

1.4.5. Kesme Diizlemi

Kesme diizlemi kesit alinirken kullanilacak diizlemdir ve paralel iki kesik cizgiyle
cizilir.

Merdiven dengelendirme islemi yapilirken kat yiiksekligi ve kol genisligi dikkate
almmalidir, Merdiven ¢izimi tamamlandiktan sonra merdiven ile ilgili bilgiler, ¢ikis hattt
dogrultusunda yazilmalidir.

1.4.5.1 Bilgisayarla i¢c Merdiven Dengelendirmesi Islem Basamaklar

> Merdiven ¢iziminde kullanilacak katmanlar layer komutundan aktif hale
getirilir.

Merdiven kol genisligi ve merdiven boyu line komutuyla mesafe girilerek
cizilir.

Alt ya da iist basamak line komutu ile gizilir, offset komutu calistirilir ve offset
mesafesi 28 ecm girilip offset yapilir.

Riht katmani aktif héle getirilerek line ile ¢izimi yapilir, offset komutu
calistirllarak offset mesafesi 28 olarak girilir ve offset yapilir.

Cikis hatti katmani1 aktif hale getirilir ve line komutu ile ¢ikis hatti ¢izimi
kurallara uygun olarak ¢izilir.

Text komutu ¢aligtirilarak basamak numaralari yazilir.

Text komutu ¢alistirilarak merdiven bilgileri ¢ikis hatti boyunca yazilir.

Kesme diizlemi katmani, aktif hale getirilir, line komutu calistirilarak ¢izim
yapilir.

Korkuluk katmani aktif héle getirilir ve line komutu kullanilarak korkuluk
¢izimi yapilir.

Trim komutu calistirilarak fazla cizgiler kesilir, erase komutu ile gereksiz
cizgiler silinir.

YV V VYVV VY V VYV V¥V

Cizimlerin hatasiz olmasi ve hizli bir ¢izim yapmak i¢in mutlaka object snap durum
gubugu aktif olmalidir.
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1.5. Di1s Merdiven Dengelendirmesi

Dis merdiven, dengelendirmesi yapilirken i¢ merdiven ¢iziminde dikkat edilen
hususlar aynen gecerlidir. Kat yiiksekligi dikkate alinarak merdiven dengelendirmesi yapilir.

>

Bilgisayarla dis merdiven ¢izimi islem basamaklari

Merdiven ¢iziminde kullanilacak katmanlar layer komutundan aktif hale
getirilir.

Merdiven kol genisligi ve merdiven boyu line komutu galigtirilarak
mesafe girilerek cizilir.

Alt ya da iist basamak line komutu ile ¢izilir, offset komutu calistirilir ve
offset mesafesi 28 cm girilerek offset yapilir.

Riht katmani aktif hale getirilerek line ile ¢izimi yapilir, offset komutu
calistirllarak offset mesafesi 28 olarak girilir ve offset yapilir.

Cikis hatti katmani aktif hale getirilir ve line komutu ile ¢ikis hatti
kurallara uygun olarak ¢izilir.

Text komutu ¢alistirilarak basamak numaralar1 yazilir.

Text komutu ¢alistirilarak merdiven bilgileri ¢ikig hatt1 boyunca yazilir.
Kesme diizlemi katmani, aktif hile getirilir, line komutu g¢aligtirilarak
¢izim yapilir.

Korkuluk katmani aktif héle getirilir ve line komutu kullanilarak
korkuluk ¢izim yapilir.
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1.6. Asansor Cizimi

>

Asansorlerin boliimleri

o Asansor kuyusu

. Kabin

. Kumanda

. Makine dairesi
o Kabin yiiksekligi 2 m
o Asansor kapr yiiksekligi 180 cm
o Kabin genisligi enaz 90*90 cm

Yukaridaki dlciiler dikkate alinarak ¢izimler yapilmalidir.

1.6.1. Bilgisayarla Asansér Cizimi Islem Basamaklar

VVYVYY

Asansor ¢izimi i¢in hazirlanan katman (layers) komutu aktif hale getirilir.
Line komutu ¢alistirilir, sayisal mesafe girerek ¢izim yapilir.

Trim komutu ¢alstirilir, fazla gizgiler kirpilir.

Eras komutu calistirilarak gereksiz tiim ¢izgiler silinir.
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1.7. Kap: Cizimleri

1.7.1. Tanim

Bina i¢i ve mahalleri birbirine baglayan, binaya giris ¢ikisi saglayan yap1 elemanina

kap1 denir.

>
>
>
>

A\

Kapiy1 olusturan elemanlar: Kapi, kasa ve kanat olarak iki kisimdan olusur.
Malzeme cinslerine gore kapilar: Ahsap, metal, plastik (PVC) olarak imal
edilir.

Kullanildiklar: yere gore kapilar: I¢ kapilar ve dis kapilar olarak ikiye ayrilir.
Diizenleme sekline gore kapilar: Banyo ve wc kapilari 80 ¢m, giris ve solon
kapilart1 90-100 c¢m olarak diizenlenir. Yiikseklikleri 200-220 cm arasinda
diizenlenir. Salon kapilar1 ve giris kapilar1 zaman zaman 1,5 kap1 seklinde biri
normal kanat, digeri yarim kanat olarak 2 kanattan olusur.

Acihs sekillerine gore kapilar: Ice agilan, disa agilan, carpma, donel, siirme,
yandan toplanan, yukaridan toplanan kapilar olarak siralanir.

Topal kasa: Genelde balkon kapilarinda uygulanan bir kasa ¢esididir, topal
kasalar kap1 kasasi ile pencere kasasinin birlikte yapilmis halidir.

1.7.2. i¢ Kap1 Cizimleri

1.7.2.1. Bilgisayarla i¢ Kap1 Boslugu Cizimi Islem Basamaklari

>

>
>

Ic ve dis kap1 cizimi yapabilmek icin 6lciilere uygun olarak kap1 bosluklari
Break komutuyla olusturulur.

Zoom komutu kullanilarak bosluk birakilacak bolge zoomlanir.

Ihtiya¢ duyulan diizenlemeler modify komutlartyla diizenlenir.

1.7.3. D1s Kapi Cizimeri

1.7.3.1. D1s Kap1 Boslugu Cizimi Islem Basamaklari

>

Dis kapi ¢izimi yapabilmek i¢in 6lgiilere uygun olarak kapi bosluklart Break
komutuyla olusturulur.

1.7.4. Topal Kasa Cizimleri

I¢ ve dis kapi ¢izimi kurallar1 aynen uygulanir.
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1.8. Pencere Cizimleri
1.8.1. Tamim

Yap1 boliimlerinin dis duvar ile goriis, aydinlatma ve bina cephelerine giizellik
saglayan, genelde bina dis duvarina, bazende bina i¢ duvarina yapilan yapi elemanina
pencere denir.

>
>
>
>

Pencereyi olusturan elemanlar: Kasa ve kanat olarak iki par¢adan olusur.
Malzeme cinslerine gore pencereler: Ahsap, metal, plastic (PVC) olarak imal
edilir.

Kullanildiklar1 yere gore pencereler: i¢ pencereler ve dis pencereler olarak
ikiye ayrilir.

Diizenleme sekline gore pencereler: Banyo ve wc pencere genislikleri 60 cm,
diger mahal pencere genislikleri 100-200 ¢m olarak diizenlenir. Yiikseklikleri
100-220 cm arasinda diizenlenir.

Acihs sekilerine gore pencereler: Kanatlari diisey kenar etrafinda agcilan,
kanatlar1 yatay kenar eksen etrafinda agilan (vasistas), kanatlar1 siirme
bigiminde agilan, kanatlari1 sabit ve siirme ya da agilan, kanatlar1 yatay ya da
diisey orta eksen etrafindan acilan.

1.8.2. Bilgisayarla Ic ve Dis Pencere Bosluklarii Olusturma Islem Basamaklari

>

Ic ve dis pencere ¢izimi yapabilmek igin odlgiilere uygun olarak pencere
bosluklar1 Break komutuyla olusturulur.

Not: Bilgisayarla ¢izim yapmak, komutlarin kullanimina tam hakim olmakla
miimkiindiir. Komutlarin kullanimlarimi kavramak ve uygulamak i¢in Cad komutlarini
kullanma modiiliinii kavramis olmak gerekir.

1.8.3. Bilgisayarile Kapi ve Pencere Cizimi Islem Basamaklar

VVVVYVYY

Kap1 ve pencere katmani layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.
Line komutu ¢alistirilarak mesafe girerek ve yon gostererek ¢izim yapilir.
Trim komutu ¢alistirilarak kirpma gereken yerler kirpilir.

Erase komutu galistirilarak gereksiz gizgiler silinir.

Olgiiler ve poz numaralar1 istenen ac1 ile text komutu ¢alistirilarak yazilir.
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1.9. Zemin Kat Tretuarim Cizmek
> Bilgisayarla tretuar ¢izimi islem basamaklari

Tretuar katmani layers komutundan aktif hale getirilir.

Line komutu ¢alistirilir, mesafe girilerek tretuar ¢izimi yapilir.
Trim komutu aktif hale getirilip kirpilacak ¢izgiler kirpilir.
Erase komutu calistirilarak gereksiz tiim gizimler silinir.
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Resim 1.14: Tretuar ciziminin goriiniisii
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Asagida duvarlari, pencere ve kapi bosluklart verilmis bodrum kat planinindan
istediginiz plani kuralina gore tamamlayiniz.
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Islem Basamaklar:

Oneriler

VVV VVV 'V

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli
olan bilgisayar programini yapilacak
cizime gore ayarlayiniz.

Bodrum kat i¢in gerekli teknik sartname
ve yonetmelikleri inceleyiniz.

Akslar1 ve kolonlari ¢iziniz.

Duvar ve sivalari ¢izininiz.

I¢ ve dis merdiven dengelendirmesini
yapiniz.

Kap1 ¢izimlerini yapiniz.

Asansor ¢izimini yapiniz.

Pencere ¢izimlerini yapiniz.

Is énliigiiniizii giyiniz.

Cizim programini (CAD vb.) agimiz.
Yapi genel, duvarlar, cephe, i¢ ve dis
dogramalar, déseme, i¢c duvar ve tavan
kaplamasi, elektirik, 1sitma, sihhi tesisat
siginak sartname ve yonetmeliklerini
inceleyiniz.

Cizim alanimiz belirleyiniz.

layer komutlarini kullanarak akslar
¢iziniz.

Line, copy komutlarini kullanarak
kolonlart ¢iziniz.

Hatch komutunu kullanarak kolon
taramalarini yapiniz.

Ogrenilen komutlar ile duvar, siva,
merdiven, kapi, asansor ve pencere
cizimlerini yapiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet Hayir

N =

Uygulamaya baslamadan dnce gerekli olan bilgisayar
Programini yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?

Bodrum kat i¢in gerekli teknik sartname ve yonetmelikleri

inceledinizmi?

Akslari1 ve kolonlari ¢izdiniz mi?

Duvar ve sivalari ¢izdiniz mi?

I¢ ve dis merdiven dengelendirmesini yaptiniz mi?

Kapi ¢izimlerini yaptiniz m?

Asansor ¢izimini yaptiniz mi?

Pencere ¢izimlerini yaptiniz mi?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geciniz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerin hangisi bodrum kat planini ¢izerken incelenmesi gereken
sartname ve yonetmeliklerden degildir?
A)  Sigmak Yonetmeligi
B) Yapi Genel Sartnamesi
C) Beton Yonetmeligi
D) Cephe Yonetmeligi

2.  Asagidakilerin hangisi asansoriin boliimlerinden birisi degildir?
A)  Asansor kuyusu
B) Kabin
C) Kumanda
D) Denizlik

3.  Kolon ¢izimi yapildiktan sonra hangi imalatin ¢izimi yapilmalidir?
A) Duvarlarin
B) Pencerelerin
C) Sigmak
D) Swva

4.  Sigmak, perde ve i¢ duvarlarin kalinliklarmin ¢izimi hangi sikta dogru
verilmistir?
A) 60cm-25cm-10cm
B) 60cm-15cm-8cm
C) 40cm-20cm-10cm
D) 60cm-15cm-10cm

5.  Asagidakilerin hangisi merdiven dengelendirmesi yapilirken ¢izilmez?
A) Korkuluk
B) Cikis hatti

C) Basamak
D) Aks
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-2

( AMAC )

Bilgisayarla bodrum kat i¢ ve dis 6l¢iilendirmesini eksiksiz olarak yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce yapilmis plan dl¢iilendirmelerini inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin plan 6l¢iilendirmelerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz

2. BODRUM KAT PLANI OLCULENDIRME

2.1. i¢ Ol¢iilendirme

Yap1 elemanlarinin istenilen boyutlarda yapilabilmesi igin, dl¢iilerin yazilmasi gerekir.
Bu islem kisaca olgiilendirme olarak adlandirlir. Olgiilendirme projenin en &nemli
asamalarindan biridir. Projenin tam anlamiyla amacina ulagmasi i¢in oOlgiilendirmenin
eksiksiz, dogru ve anlasilir yapilmis olmasi gerekir. I¢ dl¢iilendirme yapilirken su islem
strast takip edilmelidir:

2.1.1. i¢ Olgiilendirme Kurallar

> I¢ olgiiler tiim mahallerin boyutlarini gdsterecek sekilde iki yonde (diisey ve
yatay) verilir.

Pencere ve kap1 kalinliklari, hareket dlgiileri verilmelidir.

Bosluklarin (kap1, pencere vb.) olgiileri ile bunlarin duvardan uzakliklar verilir.
I¢ dlgiiler her hacimde enine ve boyuna ikiser 6lcii ¢izgisi lizerinde gosterilir.
Dis duvarlar mahal igine dogru birinci ¢izgide kapi, pencere, kolon vb.
elemanlarin geniglikleri ile duvar iizerindeki yerlerin komsu duvara olan
mesafeleri yazilir.

Dis duvardan mahal igine dogru; ikinci ¢izgide hacmin net, mesafesi yazilir.
Buraya yazilan deger birinci Olgli ¢izgisindeki Olgiilerin toplamina esit
olmalidir.

YV VYV

A\

Zorunlu olmadik¢a gereginden fazla Ol¢li verilmemelidir. Gereksiz olgiiler ¢izimi
karmagik ve anlagilmaz bir hale getirir.
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2.1.2. Bilgisayarla i¢ Ol¢iilendirme Yapim Islem Basamaklar:

>

FIJ

e ! L Commardcatin Cansi !

I¢ dl¢iilendirme katmani layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.

Dimension meniiden style secenegi segilir ve karsimiza ¢ikan diyalog
kutusundan 6l¢iilendirme stili ayarlanir.

- x|

>
>

>

T Srries Tass WITHT T e g i i i ol o i LGl

Resim 2.1 Dimensiyon style diyalog kutusu

Linear Dimension komutu aktif hale getirilir 6l¢li aralig girilir.

Continue Dimension komutu aktif hale getirilir ve dl¢ii verilecek tiim noktalar
ard1 ardina girilir.

Ihtiyag duyulmasi halinde tiim degisiklikleri aym anda yapabilmek igin
properties komutu aktif hile getirilerek dl¢iilendirme islemi tamamlanr.
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2.2. Dis Olgiilendirme

Ic olgiilendirmesi yapilan bodrum kat planinda, Olgiilendirme islemi dis
Olciilendirmelerin yapilmasiyla devam eder. D1s dl¢iilendirmenin dogru ve hatasiz yapilmasi,
projenin uygulama esnasinda ¢ok Onemlidir. Dis Olciilendirme yapilirken su islem sirast
dikkatle takip edilmeli ve kurallara uyulmalidir.

2.2.1. D1s Olciilendirme Kurallar

Distan bina cephesine dogru yapilir.

Birinci dl¢ii ¢izgisi lizerinde blok (toplam) 6lgiileri verilmelidir.

Ikinci 6l¢ii ¢izgisi iizerinde, bina hareketlerinin (girinti, ¢ikint1) 6lgiileri
verilmelidir.

Ucgiincii 6l¢ii cizgisi iizerinede, tasiyici sisteme ait akslarm dlciileri(Aks 6lciileri
kolay anlagilir olmasi i¢in en disa alinmalidir.) verilmelidir.

Dordiincti 6l¢ii ¢izgisi tizerinde, kap1 ve pencere bosluklarinindlgiileri(dolu ve
bos) gosterilir.

YV V VYVV

2.2.2. Bilgisayarla Dis Olciilendirme Yapma islem Basamaklar

> Dis dlgiilendirme katmani layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.
> Dimension meniiden style secenegi secilir ve karsimiza ¢ikan diyalog
kutusundan &l¢iilendirme stili ayarlanir.
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Resim 2.2: Dimension style, modify diyalog kutusu

> Linear Dimension komutu aktif hale getirilir 6lgli araligr girilir.
> Continue Dimension komutu aktif hale getirilir ve 6lcii verilecek tiim noktalar
ard1 ardina girilir.
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> Olgiilendirme yaparken zoom (gériintii) komutlarinin kullanimma sik sik
bagvurulmalidir.

> Ihtiyag duyulmas: halinde tiim degisiklikleri ayn1 anda yapabilmek icin
properties komutu aktif duruma getirilerek 6l¢iilendirme islemi tamamlanir.
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Sekil 2.2: Dis olciillendirme
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2.3. Kotlu Olciilendirme

I¢ ve dis dlgiilendirme islemi yapildiktan sora dlgiilendirmenin son asamasi olan kotlu
Olciilendirme yapilir.

2.3.1. Kotlu Ol¢iilendirme Kurallar

2.3.2.

>

YV VVVVYV

Kat planlarinda bina ve daire girislerinde, sahanliklarda, kot farki olan
désemelerde rampa baslangi¢ ve bitis yerlerine kot verilir.

Temel planlarinda temel alt1 ve temel istii kotlart verilir.

Cati1 planlarinda tepe mahya kotlar1 ve egimi verilir.

Plan kotlandirmada sakiiliin {ist goriiniisti kullanilir.

1/50 Olgekli planlarda 5 mm ¢apli daireler kullanilir ve farkli sekillerde taranur.
Kot isaretinin yanina yazilan rakam o noktanin kabul edilen kiyas diizlemine
olan diisey mesafesini verir.

(+) Yiikseklik +0,00 kotundan iistte olan noktay1, (-) yiikseklik +0,00 kotundan
asagida olan noktayi ifade eder.

Bilgisayarda Kotlu Ol¢iilendirme Yapim Islem Basamaklari

vVV VYV V¥V VY

Kotlu 6l¢iilendirme katmani layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.
Circle komutu caligtirilarak 5 mm ¢ap ya da 2,5 mm yarigcap girilerek daire
cizilir.

Line komutu caligtitilir ve objet snap komutlarindan center point secilir ve
dairenin orta noktas1 yakalanir.

Daire g¢eyrek noktalarindan 4 ¢izgiyle cizilir (degerin yazilacagi ¢izgi daha
uzun) ¢izilir.

Text komutu ¢alistirilir ve istenen agi ile 6l¢ii degeri yazilir.

Zoom komutu calistirilarak yapilan ¢izim biiyiitilir ve ihtiyag duyulan
degisiklikler CAD komutlar1 kullanilarak yapilir ve kot 6lgiileri verilir.

-255

Resim 2.3: Kotlu 6lciilendirme isleminin autocad ekraninda goriiniisii
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Duvarlari, pencere ve kapi bosluklari verilmis bodrum kat planim 6grendiginiz
kurallara gore tamamlayiniz. I¢ 6l¢iilendirme, dis Olgiilendirme ve kotlu Slgiilendirmesini
yapiniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

Y

VVVYVYVYVY

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli
olan bilgisayar programini yapilacak
cizime gore ayarlayiniz.

I¢ 6lciilendirme kurallarmi 6greniniz.
I¢ olgiilendirmeyi yapiniz.

Dis 6l¢iilendirme kurallarii 6greniniz.
D1s 6lgiilendirmeyi yapiniz.

Kotlu 6l¢iilendirme kurallarini 6greniniz.

Kotlu dlgiilendirmeyi yapiniz.
Olgiilerin dogrulugunu karsilastiriniz.

YVVY

A\

Is onliigiiniizii giyiniz.

Cizim programini (CAD vb.) agmiz.
Cizim alanimiz1 belirleyiniz.

I¢ dl¢iilendirmede Slgiilendirilmeyen alan
kalmamasina dikkat ediniz.

Dis olgiilendirme yaparken cephe
hareketleri ve kap1 pencere bosluklarini
g0z Oniine aliniz.

Once i¢ 6l¢ii sonra dis 6l¢ii ve kotlu
Olciilendimeyi yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Uygulamaya baglamadan 6nce gerekli olan bilgisayar programini
yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?

I¢ 6lgiilendirme kurallarini 6grendiniz mi?

I¢ olciilendirmeyi yaptiniz m1?

Dis 6lgiilendirme kurallarimi 6grendiniz mi?

Dis dlgiilendirmeyi yaptiniz mi1?

Kotlu dlgiilendirme kurallarini 6grendiniz mi?

Kotlu dl¢iilendirmeyi yaptiniz mm?

ol B BT AT Bl ol I

Olgiilerin dogrulugunu karsilastirdiniz nm?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki soruyu dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerin hangisinde 6l¢iilendirme komutu dogru olarak verimistir?
A) Text komutu
B) Erase komutu
C) Osnap komutu
D) Dimension komutu

Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere getirilecek bilgilerin bulundugu secenegi
isaretleyiniz.

2. 1/50 dlgekli planlarda........................ kullanilir ve farkli sekillerde taranir.
A) 3 mm ¢aplh daireler
B) 5 mm ¢apl daireler
C) 2,5 mm gaph daireler
D) 5 mm ¢apl dikdortgenler

3.  Das dlgiilendirmelerde birinci 6l¢ii ¢izgisi lizerinde, ............. Olciileri
verilmelidir.
A) A) Blok(toplam)
B) B) Dolu bos
C) () Tasiyici akslarin
D) D) Hareket

4.  Ic dlgiiler tiim mahallerin boyutlarini gosterecek sekilde. ........... verilir.

A) Tek yonde

B) ki yonde (diisey ve yatay)
C) Capraz olarak

D) Yatay olarak

Asagidaki climlenin basinda bos birakilan paranteze, ciimlede verilen bilgi dogru ise
D, yanlis ise Y yazinz.

5.  (...) Plan kotlandirmada sakiiliin alt goriiniisii kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri domnerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bilgisayarla bodrum kat elemanlar1 ve mahal bilgilerini eksiksiz olarak
yazabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha Once yapilmis mahal bilgilerinin yazilmasini
inceleyiniz.
> Mimari biirolardan alinan planlar iizerindeki mahal bilgilerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

3. BODRUM KAT PLANI ELEMAN VE
MAHAL YAZILARI

3.1 Planda 2’lik Yazilar

3.1.1 Yaz1 ve Rakamlar

Yazi ve rakamlar teknik ¢izimin tamamlayici unsurlaridir. Cizime ait bilgiler ve
aciklamalar (¢izimin adi, Glgegi Olgiileri, vb.) ¢izimin {izerine teknigine uygun olarak
yazilmalidir. Cizimi yapilmis olan elemanlarin dogru ve eksiksiz bir sekilde iiretilebilmesi
veya insa edilebilmesi i¢in bu husus 6nemlidir.

Cizimlerin {lizerine yazilacak yazilar ve rakamlar diizgiin, okunakli ve sade olmalidir.
Bunu saglayabilmek i¢in gesitli norm ve standartlar getirilmistir. Yazi ve rakamlarin nasil
yazilacagl hangi hususlara dikkat edilecegi Tiirk Standartlar1 Enstitiisii tarafindan kabul
edilen TS 88 de belirtilmistir.

3.1.2 Bilgisayarda 2’lik Yaz1 Yazma Islem Basamaklar1
> 2’lik yazi1 katman layers komutu kullanilarak aktif héle getirilir.
> 2’lik yazilar pencere Olgiilerinde, kapi Olciilerinde, kapi ve pencere poz

numaralarinda kullanilir.
> Zoom komutu kullanilarak yazilacak alan biiytitiiliir.
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> Text style ayarlar1 yapilir. Cizim 6lgegine gore gerekli degerler ve stil se¢imi
yapilir.
> Text komutu aktif hale getirilerek yazi yazma islemi yapilir.

3.2. Planda 3’liik Yazilar

Bilgisayarda ii¢ liik yazi yazma islem basamaklari:

3’liik yaz1 katmani, layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.

3’liik yazilar, mahal bilgilerinin yaziminda, tefrisat yazilarinda kullanilir.
Zoom komutu kullanilarak yazilacak alan biiyiitiiliir.

Texte style ayarlar1 yapilir.

Text komutu aktif hale getirilerek yaz1 yazma iglemi yapilir.

YVVVYY

3.3. Planda 5’lik Yazilar

Bilgisayarda 5’lik yaz1 yazma islem basamaklar:

5’lik yaz1 katmani layers komutu kullanilarak aktif hale getirilir.

5’lik yazilar mahal isimlerinin planin ismi ve 6l¢eginin yaziminda kullanilir.
Zoom komutu kullanilarak yazilacak alan biiyiitiiliir.

Texte style ayarlar1 yapilir.

Text komutu aktif hale getirilerek yazi yazma islemi yapilir.

VVYVYYYVY

Planda 2’lik, 3’liik ve 5 lik yazilar yazilmasi el ile ¢izilen planlarda 2, 3 ve 5’lik yazi
sablonlar1 ile yazilir. Bilgisayarla ¢izilen planlarda text style komutundan yap1 elemanlar1 ve
mabhal yazilari istenilen yazi yiiksekligi ve yazi tipi ayarlanarak yapilir.

46



________________
.

.
~ - - o
T p T D
} 1 \8‘ )
- T -

Kal.Dar. Yakit deposy,.., Lo |

~ o yans s i

e | o |

m — 1

4 g i

9

oor210

5 K3
001210
14} P K:

20 i 201 65 bl
. E Py
ver assemcigffino 7
Fayans s q 77
Duvar=Fayans kaplama |- = — —_—— )
15.56m (S

Hidrofor su Deposy — g

Fayans ﬂ \
5.55m &
. v N | -

1
i
|
i
i
i
1 | K
i _ -
5’\. | - = Giris 6"\\
\__’ H e A
- : g 1o p -
] 9
G H il L utfak
Yer dogemesi=kar
5 i s K3 Yan: 5
1 s : A |70 =t g |8
ki o210 7.55m
| — mosekaro E -
! . Duvar=Saten alci Gzer
boya
9 7om
@’ ~ ' v P _ || &
-y b | .
#
g ::
— o

~= = ~
Banyo, « —
4 ' grersssemesi-Rap 2 /
SFayans
Pvaraggyans kapiara Hol 0 s

 dssemesi=Laminat
K2 *

§ ° [Farsaten ai szor
Hasm
3..\ 4 E.Beyn.Yatak Od. ! 2~
\ K
oy 2 !
Divarsaen i ceon ol
T245m fx
420 A
—
2N i )
I T <
- [ ] : -
.. s L Tpp —————te -
1~ N
O B
139 155 176 108 180 na
az0 80

Sekil 3.1: Planda yap1 eleman ve mahal yazilar
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Duvarlari, pencere ve kapi bosluklar1 verilmis bodrum kat planimi 6grendiginiz
kurallara gdre tamamlaymiz. Planin yap1 elemanlar1 ve mahal yazilarmi text komutunu
kullanarak yaziniz.
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Islem Basamaklan

Oneriler

Y

YVVYYVYY

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli
olan bilgisayar programini yapilacak
cizime gore ayarlaymiz.

Yazi kurallarini 6greniniz.

Planda 2’lik yazilar1 yaziniz.

Planda 3’liikk yazilar1 yaziniz.

Planda 5’lik yazilar yaziniz.

Text style ayarlarini yapiniz.

> s onliigiiniizii giyiniz.

» Cizim programini (CAD vb.) aginiz.

» Cizim alaninizi belirleyiniz.

» Mabhal yazilarini1 yazmadan 6nce text
style den yaz1 yiiksekligi, yazi tipi, vb
degisiklikleri yapmiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayiwr

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli olan bilgisayar
programini yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?

Yazi kurallarint 6grendiniz mi?

Planda 2’lik yazilar1 yazdiniz mi1?

Planda 3’liik yazilar1 yazdiniz mi1?

SN | BRI

Planda 5’lik yazilar yazdiniz mi?

7. Text style ayarlarini yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere getirilecek bilgilerin bulundugu secenegi
isaretleyiniz.

1.  Yazi ve rakamlarin nasil yazilacagi hangi hususlara dikkat edilecegi Tiirk Standartlar

Enstitiisii tarafindan kabul edilen ...... ‘de belirtilmistir
A) TS55
B) TS68
C) TS88
D) TS167
2. mabhal isimlerinin planin ismi ve 6l¢eginin yaziminda kullanilir.

A) 5’lik yazu
B) 3’lik yazi
C) 2likyaz
D) 2’lik ve 5’lik yaz1

Asagidaki soruyu dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.
3. Asagidakilerin hangisinde yazi komutu dogru olarak verilmistir?
A)  Text komutu
B) Erase komutu
C) Osnap komutu
D) Dimension komutu
Asagidaki cimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler dogru
ise D, yanlis ise Y yaziniz.
4.  (...) Yapi1 projelerinde genel olarak dik norm yazi kullanilir.
5.  (...) Cizimlerin {izerine yazilacak yazilar ve rakamlar diizgiin, okunakli ve karmasik
olmalidir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geg¢iniz
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bilgisayarla bordum kat tefris elemanlarini ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce yapilmus tefris elemanlarini inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edilen planlarda ki tefris elemanlarini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

4. BODRUM KAT PLANI TEFRIS
CIZIMLERI
4.1. Sabit Esya Mahal Tefrisi
Sabit esya tefrisi planlarda mutlaka yapilmalidir tefris banyo, WC, siginak, su deposu
vb.mahalerde yapilir. Bu tefris elemanlari, klozet, hela tasi, dus teknesi vb. tefris elemanlari

kullanilarak yapilir. Mahalin boyutlar1 dikkate alinarak tefris elemanlar1 boyutlandirilir.

> Bilgisayarli ¢izimde sabit esya tefrisi islem basamaklar1

o Sabit esya, tefris elemanlar1 katmani layers komutu kullamlarak aktif
hale getirilir.

. Line, circle, modifiy vb.autocad komutlar1 kullanilarak tefris elemanlart
cizilir.

o Zoom komutu galistirilarak cizilen tefris elemani bilyiitillerek gerekli
diizenlemeler yapilir ve ¢izim tamamlanir.

. Elemanlar birden fazla yerde kullanilacak ise copy komutu ile istenilen

yerlere kopyalanir.

4.2. Diger Mahal Tefrisleri Cizimi

Kapici dairesinde, hol ve antreler de istege bagh olarak farkli esyalar bulundurulur. Bu
esyalarin tefrisi de sabit esya tefrisindeki kurallara uyularak yapilir.
Tefris elemanlari: Dolaplar, yataklar, oturma guruplari, televizyon, buzdolabi, hals,
komidin vb. tefris elemanlar1 boyutlandirilarak uygun yerlere yerlestirilerek yapilir.
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Bilgisayarli ¢izimde sabit esya tefrisi islem basamaklar1
o Sabit egya, tefris elemanlar1 katmani layers komutu kullanilarak aktif
hale getirilir.
° Line, circle, modifiy vb. CAD komutlar1 kullanilarak tefris elemanlar
cizilir.
o Zoom komutu galistirilarak cizilen tefris elemani biyiitillerek gerekli
diizenlemeler yapilir ve ¢izim tamamlanir.
o Elemanlar birden fazla yerde kullanilacak ise copy komutu ile istenilen
yerlere kopyalanir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Duvarlari, pencere ve kapi bosluklari verilmis bodrum kat planimi 6grendiginiz

kurallara gére tamamlayiniz, sabit ve diger esya tefrisatin1 yapiniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

Y

YVVVYVYYY

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli
olan bilgisayar programini yapilacak
cizime gore ayarlayiniz.

Tefris kurallarini 6greniniz.

Tefrig elemanlar1 boyutlarini aragtiriniz.
Sabit egya tefrisini yapiniz.

Diger mahal tefrislerini yapiniz.
Modify komutlarini kullaniniz.

Coklu kopyalama yapiniz.

YV VVVYVYVY

Is dnliigiiniizii giyiniz.

Cizim programini (CAD vb.) ac¢iniz.
Cizim alaninizi belirleyiniz.

Her projede mutlaka sabit esya tefrigini
¢iziniz.

Sabit ve diger tefrisleri ¢izerken modify
ve ¢oklu kopyalama komutlarini
kullanmniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet Hayir

Uygulamaya baglamadan 6nce gerekli olan bilgisayar
programini yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?

Tefris kurallarii 6grendiniz mi?

Tefris elemanlar boyutlarim arastirdiniz n?

Sabit egya tefrisini yaptiniz mi?

SATI Il ol B

Diger mahal tefrislerini yaptiniz mi?

=

Modify komutlarini kullandiniz mi?

Coklu kopyalama yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Sabit esya tefrisi asagidaki mekéanlarmn hangisinde yapilmaz?

A) Banyo
B) WC
C) Siginak
D) Salon
2.  Asagidakilerden hangisi sabit esya tefris elemani degildir?
A) Klozet
B) Yatak

C) Helatast
D) Dus teknesi

3.  Asagidakilerin hangisinde silme komutu dogru olarak verilmistir?
A)  Text komutu
B) Erase komutu
C) Osnap komutu
D) Dimension komutu

Asagidaki ctimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

4.  (...) Tefris elemanlar1 boyutlandirilarak ¢izilir ve uygun yerlere yerlestirilir.

5.  (...) Sabit esya, tefris elemanlar1 katmani line komutu kullanilarak aktif hale getirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Bilgisayarla bodrum kat taramalarin1 ve antedini ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i bolimlerden daha Once yapilmis tarama ve anted c¢izimlerini
inceleyiniz.

> Okul dis1 isletmelerden temin edilen planlarda tarama ve anted cizimlerini
inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

5. BODRUM KAT PLANI TARAMA VE
ANTED CIZiMi

5.1. Islak Mekan Taramasi

Islak mekanlar: Banyo, wc, mutfak, antre, hol, balkon vb. mahallerdir.
> Taramalar

Yap1 projelerinde ¢izim elemanlarinin ne oldugunu ve hangi malzeme ile insa
edilecegi taramalarla ifade edilir. Baska bir deyisle yapilan tarama o elemanin malzeme
tiirlini gosterir. Ayrica ¢izime estetik ve gilizellik katar.

Bodrum kat planlarinda dis duvarlarin betonarme perde olarak ¢izilecegi géz Oniine
alimirsa burada dis duvarlara da tarama yapilir.

5.2. Diger Mahal Taramalan

Islak mekanlar disinda kalan tiim mahallerde kullanilan malzemeye gore cesitli
sekillerde taramalar yapilir.

> Bilgisayarli ¢izimde tarama islem basamaklari
. Mabhallere gore tarama katmanlar1 layers komutu kullanilarak aktif hale
getirilir.
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. Line komutu ile tarama sinirlar1 belirlenir.
o Hatch komutu aktif hale getirilir, uygun tarama sekli secilir, taranacak
bolge secilerek tarama iglemi yapilir.
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Sekil 5.1: Islak ve diger mekan taramalar:
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5.3. Antet Cizmek

Genis bilgi i¢in Bilgisayarla Antet Cizme modiiliinii inceleyiniz.

> Bilgisayarli antet ¢izimi islem basamaklari

. Anted katmanini layers komutunu kullanarak aktif hale getirilir.

° Line komutunu ¢alistirarak anted cizileri gizilir.
. Modify komutlarini kullanarak gerekli diizenlemeler yapilir.
. Texte komutu caligtirilarak yazilar yazilir.

Sekil 5.2: Antet bilgileri
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Duvarlari, pencere ve kapi bosluklari verilmis bodrum kat planimi 6grendiginiz
kurallara gore tamamlayiniz, sabit ve diger esya tefrisatim1 yapimz. Cizimi tamamlayiniz,
anted bilgilerini yaziniz.
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Islem Basamaklar1 Oneriler
» Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli > Is onliigiiniizii giyiniz.
olan bilgisayar programini yapilacak » Cizim programini (CAD vb.) aginiz.
cizime gore ayarlaymiz. » Cizim alaninizi belirleyiniz.

» Tarama kurallarini 6greniniz. » Hatch komutunu kullanarak mahal
» Islak zemin taramasini yapiniz. taramalarimi yapiniz.

» Diger zemin taramasini yapiniz. » Cizim sonundu antedi ¢iziniz.

» Anted kurallarin1 6greniniz.

» Antedi ¢iziniz.

» Hatch komutunu kullaniniz.
» Cizimi kontrol ediniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygulamaya baslamadan 6nce gerekli olan bilgisayar
programini yapilacak ¢izime gore ayarladiniz mi?
Tarama kurallarini 6grendiniz mi?

Islak zemin taramasini yaptinz m1?

Diger zemin taramasin1 yaptiniz m1?

Anted kurallarmi 6grendiniz mi?

Antedi ¢izdiniz mi?

Hatch komutunu kullandiniz mi1?

Al B B B Bl e e

Cizimi kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Islak zemin taramasi asagidaki mekanlardan hangisinde yapilmaz?

A) Banyo
B) WC

C) Siginak
D) Salon

2.  Asagidakilerden hangisinde tarama yapilmaz?
A) Banyo
B) Beton perde duvar
C) ¢ tugla duvar
D) Antre

3.  Asagidakilerin hangisinde kenetleme komutlar1 bulunur?
A) Draw komutlari
B) Modify komutlar
C) Osnap komutari
D) Dimension komutlari

Asagidaki ctimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

4.  (...) Tarama yapilacak bolge sinirlar1 kapali ve bosluksuz olmalidir.

5. (...) Antet sablonu diizenlenirken genelde ¢izenin ve tasarimi yapanin ismi,
proje ismi ve numarasi, pafta numarasi, kontrol edenin ismi, hakim riizgar
yonii, ¢izim Olgegi ve ¢izim tarihi gibi bilgileri igermesine dnem arzetmez.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Verilen bodrum kat planini bilgisayar ortaminda ¢izerek ol¢iilendirmesini yapip mahal
yazilarini yaziniz. Tefris elemanlarini ¢izerek antedini hazirlayiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayr

—
.

Bodrum kat yonetmelik ve sartnamelerini inceyeyip kavradiniz mi?

Limits ayarlarini1 yaptiniz mi?

Katman ayarlarini1 yaptiniz mi?

Akslari ¢izdiniz mi?

Kolonlari ¢izdiniz mi?

Duvarlari ¢izdiniz mi?

Sivalari ¢izdiniz mi?

I¢ merdiven dengelendirmesini yaptiniz nm?

S I B Y R I ol I B

D1s merdiven dengelendirmesini yaptiniz m1?

—
(=)

. Asansorii ¢izdiniz mi?

[
[

. Kap1 bosluklarini olusturdunuz mu?

[S
[\

. Pencere bosluklarini olusturdunuz mu?

—
w

. Kapilan ¢izdiniz mi?

.
LN

. Pencereleri ¢izdiniz mi?

[y
)]

. Zemin kat tretuarini ¢izdiniz mi?

.
[=))

. I¢ dlciilendirmeleri yaptimz nm?

o
2

. Di1s 6l¢iilendirmeleri yaptiniz mi1?

[
=

. Kotlu dl¢iilendirmeleri yaptiniz mi?

.
N=)

. Autocad komutlarina hakim misiniz?

[\
[—

. 2’1ik mahal yaz1 ve bilgileri yazdiniz m?

N
—

. 3’lik mahal yaz1 ve bilgileri yazdiniz m?
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22. 5’lik mahal yazi ve bilgileri yazdiniz mm?

23. Sabit esya ve mahal tefriglerini yaptiniz m?

24. Diger esya mahal tefrislerini yaptiniz mi1?

25. Taramalar1 yaptiniz m1?

26. Anted ¢izimini yaptiniz m1?

27. Cizimi verilen siirede yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iN CEVAP ANAHTARI
1

IS
=g gi-lle

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 B
3 A
4 B
S Y

OGRENME FAALIYETi-3°UN CEVAP ANAHTARI

IENI TSI
>

OGRENME FAALIYETi-4°UN CEVAP ANAHTARI

DB 9| =
=

OGRENME FAALIYETi—-5’iINCEVAP ANAHTARI
1

giean|e

2
3
4
5
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